VEILLEUSES

La Bouteille en verre #2
ouvre la porte en bas a
gauche.

La Clef de portail #2 ouvre
la porte en bas a droite.

L’ Oiseau de la Paix tue la
sarciere.
L’ Ail tue le vampire.
Déposer le ‘Déguisement’
L’Amstrad User ouvre la dans le marais pour obtenir
‘DEGUISE’ (déguisement) porte en bas a gauche. CCEUR D’'OR #3. CLEF DU PORTAIL #2

Pour déposer le
‘déguisement’ appuyez sur
le bouton du joystick.



2¢me PARTIE

La Grande Clef #2 ouvre la
porte en haut a droite. GRANDE CLEF #2 ARC ET FLECHE #1

ous etes pres e La cacherre. chetre. u sessus ce La cacnerre. ous _etes pres se La cacnerre.
L’Arc et fleches tue L’Arc et fleches #1 tue les L’ Oiseau de Paix tue la
les monstres. monstres. sorciere en robe verte.
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s ARC ET FLECHE #2 BOUTEILLE EN VERRE #2
2 la
L'Arc et fleches tue les L’Arc et fleches #2 tue les
monstres. sorciéres.
CCEUR D'OR #1 Déposer les quatre CCEURS — “ L’ Oiseau de Paix tue la
CCEUR D’OR #4 D'OR - sorciére en robe verte.
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Pour déposer les cceurs et
49 appuyez sur le bouton du
joystick.




CASSETTE STRANGELOOP

Le Baton #1 ouvre la trappe
en bas a droite.

Le Baton #2 ouvre la trappe Une Veilleuse ouvre la

au dessus de la croix. porte en haut a droite. BATON #2

0US €TeS SUR Le ponT. JOUS eTes SUR Le ponT.

L’ Oiseau de Paix tue la L’ Oiseau du Destin tue les L’ Ail #1 tue le vampire.
sorciere en robe verte. vampires. La Clef du portail #1 donne

accés aux quatre portes.
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L'oiseau du destin tue tous les monstres.

L’ arc et fleches tue tous les monstres.

L’oiseau de paix tue les sorciéres en robe verte.
La croix tue les sorciéres en robe bleue.

L’ail tue les vampires.

s Passage masqué

AMSTRAD USER
BATON #1
AIL #1
La Bouteille en verre #1
ouvre le mur en bas a
gauche.

Une Cloche #1 ouvre une GRANDE CLEF #1
trappe située juste a droite BOUTEILLE EN VERRE #1

du baton #1. La Grande Clef #1 ouvre la
porte en bas a droite.

0US_eTes pres ge La

a Ac et fléchetue la L’Oiseau du destin #1 tue
sorciére. les monstres.

CLEF DU PORTAIL #1
CCEUR D'OR #2
La Cassette Strangeloop
ouvre la porte en bas a
droite.

CROIX #1

uous etes sans ta toge

La Arc et fléche #3 tue le
robot.




CROIX #1
OISEAU DU DESTIN #1
La Grande Clef #1 ouvre la
porte en bas a gauche.

CLOCHES #1

IOUS eTeS Jans Le BeFFROL.
La Arc et fleche tue la
sorciere.

CROIX #2

OUS eTes SOuS Le BEeFFROL.

La Croix #1 puis Croix #2
tuent les sorciéres.
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