La LUNE DU SORCIER libére
le SORCIER 2.
LARGE BOUTEILLE #5

you are ar sronenenge.

La hache tue le fantéme.

Yol SCORed 957250
ang saved 8 SORCERERS.

CONGRATULATIONS! YOl naVJe Saved FRANK.
BILL. FRed. Sam. BOB. JIN. NICK dang Joe,

HACHE #1

EPEE #1
Le VERRE DE VIN libére le
SORCIER 3.

LARGE BOUTEILLE #1

La Large Bouteille #1 ouvre
la trappe.

L’Epée tue le moine. La masse d’arme tue la téte

Ne pas passer parici!
L'étoile filante tue
les deux monstres.

La hache #1 tue
le fantéme.

La Large Bouteille #2 ouvre
la trappe.

L’ épée #1 tue

le moine.
CLEF #2
VERRE DE VIN
La Large Bouteille #3 ouvre
DATCEE. ECUSSON #3
La Clef #2 ouvre la porte
EPEE #2 LARGE BOUTEILLE #3 CLEF #1 2 el P LUNE DU SORCIER

verte

T

aT The TUNNeL WOUTH e TUDREL WOUTH 0u aRe In The TuNner

La Masse d'arme #2 tue la L* épée #2 tue Le Sac de sorts tue les 2
téte de sanglier. le moine. monstres.
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YOU arRe a7 SANCTUCRY.

ot are near o o
L’Etoile tue les 2 monst
dans la salle de droite
suivante.

S

L’Ecusson #1 débloque la
porte en bas a gauche.

ECUSSON #1
PARCHEMIN

CLEFS #8

Yol GRE OT The WATERFALL

La PETITE LYRE

- [@oagaddadaddodd

L'Etoile tue les 2 monstres
dans la salle de droite
suivante.

La Clef #8 ouvre la
trappe.

LARGE BOUTEILLE #5

e

A
Eé
CLEF #3
FLEURDELYS #1
La Fleur de lys #2 débloque
la porte en bas a droite.

L Etoile filante tue les 2

v monstres.

ar ici !

LARGE BOUTEILLE #2
Le PARCHEMIN libére le
SORCIER 1.

La Hache tue le fantéme.

La Large Bouteille #5 ouvre
la porte verte.

L’ Ecusson #2 débloque la
trappe en bas a gauche.

Le COURONNE libére le
SORCIER 7.

COURONNE
ECUSSON #2

you are In The STRO

Le sac de sors tue les 2
monstres.

La Clef #6 ouvre la trappe.

BOUTEILLE #4

La BAGUETTE MAGIQUE libére
le SORCIER 6

L’Epée tue le moine.

CLEF #6
La Bouteille #4 ouvre la

porte verte. CLEF #5

La Masse d’arme tue ceil.

La Masse d’arme tue I'ceil.

el
filante
les 2

mons



L'étoile filante tue tous les monstres. PARCHEMIN libére le SORCIER 1

Le sac de sorts tue tous les monstres. LUNE DU SORCIER libére le SORCIER 2
L’épée tue les moines. VERRE DE VIN libére le SORCIER 3
La hache tue les fantomes. LIVRE DE SORTS libére le SORCIER 4
La masse d'arme (boulet) tue la téte-créature, CALICE D’OR libére le SORCIER 5
la téte de sanglier, I'ceil-créature. BAGUETTE MAGIQUE libére le SORCIER 6

COURONNE libére le SORCIER 7

<«<—>» Passage masqueé "
PETITE LYRE libére le SORCIER 8

LIVRE DE SORTS
Le LIVRE DE SORTS libére
le SORCIER 4.
La Fleur de lys #1 débloque
la porte sur le toit. BOUTEILLE #1

CALICE D'OR
filante tue Lépesifue: iaimoing; La Fleur de lys #1 FLEUR DE LYS #2
les 2 débloque la porte en La Bouteille #5 ouvre la
monstres.

bas a droite. porte verte,

CLEF #4
BAGUETTE MAGIQUE

La Clef #4 ouvre la trappe. - y .
La Clef #5 ouvre la porte verte. La Hache tue le fantéme. L'étoile filante tue les 2 L'épée tue le moine.
o~ monstres. monstres.

st
The urtiage

Le CALICE D'OR libére le

CLEF #3
LARGE BOUTEILLE #6 SORCIER 5.
La Clef #3 ouvre la trappe. La Large Bouteille #6 ouvre
la porte verte.

Le Calice d'or ouvre |a porte verte.
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Le Sac de sorts tue les 2
monstres.

Les salles avec un cadre rouge correspondent aux
points de départ possibles dans le jeu.

Steph pour le site JEUX VIDEO ET DES BAS



